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SPTAVIME DRAKY

Rok co rok na podzim, kdyZ za¥{nd foukat ze strnist, kei-
dy esprdvaf kluk pFemySl{ o tom, jakého draka letos postavi. Je
celd Fada riiznfch tvard a velikostf draki od nejjednoduss{ kon-
strukce aZ po ty nejsloZit¥j5f.

Prvn{ draky zaleli stavét Cfnané. Ddvali jim vzhled pohdd-
kovjch bytosti s nejfantasti¥tdjiimi tvary a zbarvenim. Nézev
drak se prenesl na rizné vytvory ns¥ich kluki, adkoliv svim
vzhledem p¥ipominsj{ viechno jiné neZ ono pohddkové gvire.

Drakd je mnoho druhii, a proto si je rozdélime do dvou
skupins

draci plosni s ohony, sem pat¥{f ti nejjednodussf: psanf¥-
ko, hvézda, bdba, malejskf drak a drsci ptdkovit{;

draci krabicovi a komorovi a2 draei &inst{.

Postaven{ drakea nevyZaduje velkych nékladd. Podle druhd
a velikosti poste®f n¥kolik Xpejlf nebo 1iit, hedvédbny papir
a tenky motous.

Pesani&ko

Psan{Zko /obr. 1/ je maljch rozméri s mohou si je sghoto-
vit i dpln{ sa¥dte¥nfci. Jeho postaven{ nen{ ndkladné ani
pracné, p¥i menS{ srulnosti je miZete udslat za jedno odpoled-
ne. Psanflko miZe mft bud tvar ¥tverce fobr. 2 A/, nebo obdél-
nika na vysku /obr. 2 B/. Pot¥ebujete ndsledujfc{ materidl:
1i8tu nebo Spejli o priFezu 2,5 - 4 mm podle velikosti draka.
Velikost volite od 40 do 50 cm délky 1i%t. Ddle potfebujete
reZnou nit a hedvdbnf papfir na polepen{. Je¥ts si opatf{te
dobré lepidlo /k1{h, kasein, kanceldFské lepidlo atd./. Méte-
11 toto v3e pripraveno, miiZete zadf{t se stavbou.



Ne jprve prelofite pres se-
be dv& stejné dlouhé 1lidty nebo
Spejle & svaite niti /obr. 3/.
De jte vBak posgor, aby vééchny
Etyri konce byly stejnd dlou-
hé. Konce 3pejl{ trochu na¥iz-
nite a pfes sdrezy vedte po
celém obvodu reZnou nit, p¥i-
tem? ddte budoucimu psanidku
tvar &tvercovy nebo obdélniko-
v}. Nakonec viechny nifové
uvazky & spoje zakl{’{te. Ho-
tovou kostru poloZte ne pota-
hovy papir; namd¥te si jej a
pfidejte na kaZdé strané& sasi
1/2 a2 1 cm po okreji /obr. 4/.
V rozich sestifihné&te papir tak
jak vid{te na obrdszku. Postupnd
nat¥ete lepidlem p¥esahujici
okraj papiru, p¥fehn&te pies
reZonou nit a dobie pFilepte.

Ze zbytku potahového papiru
nast¥ihdte 20 aZ 30 malych ob-
délnf{¥kf asi 5x10 cm. Iy pak
slokte podle obr.5 a navaite
ve stfedech do smyCky na rei-
nou nit asi 10 ef 15 em od
sebe. Zhotovite tak ocas, na

Jehoz konci pfipevnite jeste

REZNA NIT

s
////

—

4
OVAZANO NIT/

J

SPOJENI LIST

 PEVNE
OVAZANO MNITI




strfapec ze svinutého papiru nea
jedné stran¥d nastfihaného /do
t¥{ %tvrtin/, aby vznikly
t¥dsnd.

Ne potaZené hotové psanf¥-
ko pFivaite zdvés /vdhy/, kte-
ry je bud pFichycen ve t¥ech
bodech, a to na hornfm okraji
8 ve st¥edu /obr. 6 &/, nebo
ve vBech &tyfech zozich psa-
ni{&ka /obr. é B/. Ba spodni
rohy psani{ika p¥ipevn&te reifnou
nit asi 30 cm dlouhou & do je-
jiho st¥edu p¥ivaZte hotovy
ohon /obr. € €/. Délka osasu
se ¥{df velikost{ draka & rvch-
losti v&tru /primérné 3 m/.

Tim je vliastni stavbs psa-
nidkea ukonena a zbfvd jedté
jeho vyvéienf. Spustte draka
volné na zdvdsu ned vodorovamou
plochu, t¥eba nad stolem & po-
hyéujte vypoudtdci Endrou po
zdv8su aZ psani¥ko svird se
stolem uhel 25-30°, jak to vi-
dite na obr. 7. Na sprdvném
umistén{ poudtéc{ 3ntry zdvisi

dobré letové vlastnosti draka.
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HRv & zdaea

Hvézda se zhotovuje obdobné jako psanicko. Ke stavbé potre-
bujete 3 nebo 4 113ty asi 500 mm dlouhé, které'budou tvofit
Sestiuhelnik, Besticipou hv&zdu, aebo osmiuhelnik /obr. 8/.
Fro presndj3{ stavbu nakreslete na balic{ pepir krulnici o pri-
mEru 500 mm & na té neznedte 6 nebo 8 bodi. Vezndte dvé 118ty
& nit{ je pevn& uprost¥ed svafte. Pak k nim privaite t¥eti 115-
tu & peloZte na nakresleny vzor. Po obvodu napnéte reZnou nit,
kterou gaklean®te do zdfezu na koncich 1ist a ova’te. Chcete-
1i mit hvézdu hez¥f{, tdhnite reZnouinit megi konci 1i3t volné-
Ji, uprost¥ed navaZte del¥f nitd a stdhnste ke stfedu hvégdy.
I{m se védm strany hvdzdy prolomi dovnit¥. Kostru poloZte na
barevny hedvdbny papir a tufkou obkreslete Jejd tvar; pridem2
po celém obvodu pridejte 1 cm. Sestidhelnik pak z papira vy-

st¥ihn&te. Okraje postupnd nakliZte a pfehnéte kolem nité po-

dobn& jako u psanilka. JestliZe jate pracovali pifesnd a &isté&,
bude vaSe hvdgzda jisté hezkd,

Baba

Draka babu jist# dobfe zndte. Vid{te ho na podzim ve vij-
lohdch papirnickjch obchodd i na strdnich ze mé&stem. Ke stavbs
pot¥ebujete predev¥im rdkosku, kterou uprost¥ed navaite na
latku, ohndte ji do tvaru oblouku & jeji konce spojte sndrkou
8 druhym koncem latky. Nakonec musite v8ecky spoje gzakliZit,.

U rozmérnéjéich draki je dobré na kolmé lafce uddlat Zldbek,
aby rékoaka Ve 8poji doblre drZela. Také na obou koncich rédkos-
ky ud®lejte zdrez, aby privédzand 5niras nesjf%d&la. Draka po-
tdhndte silnéjs{m papirem /balicim/ nebo i pldtnem. Zdvis
upevnite ns hornim a delnim konci sttedn{ lafky. Na dolent
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konsec lafky prtivaite jc!tl ocas. Trepeni, kterdmu se Fiké udi,
pFipevnése ns oba komce rdko-ky /obr. 9/.

Sklédacd dr ack

"!pnto drax miife bft dosti velky a je velmi podobny babé.
Mé jednau velkou vyhodm, d4 se v n¥kolike vteFindch sloiit do
melého svazku latdk @ to znalnd msnadiuje jeho dopravu v trem-
vajich a sutobusech. Takovy drak viak nemfie bjt potaien papi-
rem, ale pouse lehkym pldtnem. Nejlépe se k tomu hodf 1ldtka
na 5it{ prapord nebo batist.

Kostru tvo¥{ dvé ploché 1idty asi 10x15 mm, Velikoet dre-
ka nﬂio'hjt libovolnd, aviak mus{te dodrist pomér obou 1i¥t -
dels{ 3/3 a krat¥f 2/3. Ha deld{ 1i5ts ei nekreslete tufkon
devét stejnyoh dfld & ve vzddlencati tFetfho dflku pFipevniéte
pr{%nou 1iltu /vis obr. 10/. Ob¥ 1iSty spojte Broubem & matif-
kou, eby se mohly kdykoliv rosebrat. Podle p¥*ipravenych 118t
nekreslete si me létku presné obrysy drsks, pFidejte po celém
obvodu asi 1 om na obrubu. Ha obrys draka pFistehujte pevmou
obvodovon Bndrka a potom ji do pFfehnutého okraje sadijte.

V mistech, kde bude krats{ 1i¥ta, je nutno prisft jakéei kap-
8i¥ky,aby bylo moZno do nich gastrit konce p¥{&né 1lis8ty /vis
obr.10/. Ha hotovy poteh polote dlouhou 1litu, klfhem nebo
acetonovym lepidlem Jji pFilepte k potahu a n¥kolika h¥ebfky
Je3td sajistdte. Nakonec nesadte pFi¥noum listu do kapes pota-
bhu /oba konce 1isty pilnfkem gaoblete, aby ostré hrany nepro-
trhdvely ldtkn potahn/a v misté,kde se ob& kFi{%{,provrtejte
otvor pro spojovaci Broubek,ktery ob& 1isty dri{ pohromada.

Tim je drek hotov, schds{ jeStd upevnit zdvés e ocas, col pro-
vedete podobnym zpleobem jako u pPedeslé baby.

§)
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Malsjsky drack

. Jinym zajimavym typem draka je drgk mala jsky. Svisld 1ista
jJe 1 m dlouhd, pr{¥nd 1330 mm, maj{ prifez 6 x 6 mx. Ob& jsou
svdzdny do k¥{Ze podle obrdszku &. 11. Na koﬁcich priZné 1i3ty
uddlejte zdFezy pro Snfirku, kterou napnéte tak, aby se li&ta
prohnula jako luk, asi 150 mm. Potom napndte obrysové reiné
nité. Kostru potdhn¥te na vnd j8{ stren& silné jsiz éapiren
stejnym zplisobem jako babu. Potahovy papir pFf11i5 nenapinejte,
mus{ toti% vytvo¥it tzv. kspsy, které pisob{ pF¥{znivé na sta-
bilitu. Podle obrdzku jeSt& upevndte védhau /obr. 12/.

Drek, jestliZe je sprdvné seXigen, 1létd i pF¥i slabém
vEtru tém&F nad hlavou, za mirného pohupovdni sze strany na
stranu. Létd-1i vzax velmi neklidn&, prohnite vice nosnom plo-
chu. P¥i eiln¥j8im vétru prfipevn¥te k draku ocas, ten prodlu-

Yujte umdrn® se silou v&tru.

Krabicovd a komorovd draci

Dosud jsme mluvili o jednoduchych drecich jeko -~ psanf¥-
k0, hvé&zda, bsbas, atd. 3 dlouhym t¥d4anitym ocasem. Jsou viak
jestd dels{ druhy draki, tazv. krabicov{ a komorovi, kterjch
Je n&kolik typh. ProtoZe dob¥e létajf{, povime si néco o je-
jich stavbé.

Krabicovy drek /obr. 13 a 14/ je v podstatd hranol,jehoZ
horn{ a dolni t¥etina je polepens papfirem /u v&tdich drakd
plédtnem/, kdeZto st¥edni{ t¥etina je nepolepena. Ne zhotoven{
si opatfete Bpejle o priméru 3 mm nebo 1li8ty 3 x 3 mm, které

rozfezdnim upravte na 4 kusy 750 mm dlouhé a 16 kusd po 230 mm.

Z krdtkfch 118t zhotovte 4 steiné ltverce pevnym svdzdnim rei-
nou nit{ /obr.13/. Ctverce navaZte k dlouhfm 1iB8td=, vnitin{
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220 mm od kraje,vnd83j3{ na jejich konce. Kostru vystuite v uhlo-
pF{%kdch reZnou nit{. Draka potéhndte siln¥j5im pepirem, miZe
bft 1 barewvny. Dva Biroké pdsy podle rosmdru kostry obtolte
tak, aby vjfezy v papiru pfiSly do svdsaného rohu /obr. 16/.
Prelnivajicd okrajo papiru natfete dobrym lepidlem, pXehndte
pfes 1istu a p¥ilepte.

P8kn& také 16td tzv. komorovy drak, ktery je na obr. 17.
I ten je stavén z modeld¥skfch 118t 4 x 4 mm nebo 5 x 5 mm,

dlouhfch 1 m. Zdéklad kostry je trojbokf kolmy hranol, vysokyf
1 @, strena trojahelnika 500 mm. Nejd¥fve ghotovte &ty¥i troj-

uhelnikové rémy 8 ty spojte s postrannimi liXtami, takie doste-
nete hranol, rosddlenf na t¥i komory.K hetovym komordm pFipev-
n¥te k¥{dls; mohou bft bud s pevnym sklonem nebo pérovand /obr.»
18/. Drak s tuhymi k¥fdly md sice meni{ vfkon, ale szato doble
ends{ smd¥ny vitru. Dvs liBty sestavené do mirného "V* tvoir{
nosnf{k k¥{dla. PF¥ipevnite je pod jeden z wnitimich rédmf.
Jestlife 115ty nahradite rdkoskou, doc{lfite tak urZitého odpé-
rovén{ k¥{del. Rdkosku mifete sezadu provdszkeam prohnént Jjako
luk, podobnd jeko u malajského draks. KaZdy s koncd nosniku

spojte reinou nit{ s konci komor p¥es celou vysSku draka. Ne-
konec potéhndte pap{rem horn{ a doln{ komoru i plochy kiidel.

Krabicové draky miZete uddlat i v&td{, neZli jsou prévé
popsané konstrukce, musite ovidem pfigplisobit sflu 1i3t jejich
velikosti. K normdlnimu krabicovému draku se daj{ p¥ipevnit
postrann{ k¥f{délka podobnym spisobem jako u komorového draka’
/obr. 19/, pop¥{padd miiete z ndkolika 113t zhotovit obdélni-
kovd_ktidélka jak ukagzuje obr. 20.

Zévés zajidtuje stoupavost a polohu draka ve vzduchu.
Drak md zdv&s dvoubodovy, nejlépe je upravit vyvdZeni podle

pfipojeného obrdzku 21. Na zdvés uvaite 3-4 olka, do nich2
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navlelte zdvleXku startovaci Sniry. P¥i silném v&tru se pouzi-
véd prfednfho olka "a", p¥i slsbém vdtru zadnfho odke "b*. Toto

za¥i{zen{ je velmi praktické, protoZe vdm umoZni rychle vyvaZo-
vat draka pfi rizné efle vitru.

U krabicového draka, kterf mé Ety¥bodovy zdvds /obr. 13/,
se nalezne bod pro uchyceni ¥adry zkusmo vyvelovénim nebo po-
dle ihlu sevieného kolmiec{, jak je zndsorn¥no na obr. 22.

Pro uplnost pFipojujeme je3t¥ ndkolik dalZfch konstruke{
drakt, které také dobrfe létaji.

Ha obr. 23 je dvoukomorovy drek zhotoveny podobnou metodou
jako komorovy.

Pozoruhodnou konstrukci m4 drak p¥edstavajfcf Zty¥i pyre-
midy - obr. 24. Papirem jsou potaZeny jen stdny jehlan® a dna
sfistdvaj{ volnd., Vhodeym uvdzdnim z4v&su proud vzduchu wnik4
do pyramid a tek nadnd3{ celou konstrukei, kterd 1ét4.

Erom& téchto drakd je t6Z moZno upravit ple3ného draka do
tvaru dvoumotorového letadla podle vyobrazen{ &. 25, nebo
dokonce jej p¥izplsobit tvaeru rakety fobr. 26/.

Dokonele j8{ raketu /draka/vidite na obr. 27. Zdkladem

kostry jsou dve kruhy z bambusu o primEru 50 cm, které jsou"
pfipevnény na sk¥f{Zenou konstrukci zndzornujfci tvar rakety.

Papirsm jsou potaZeny t&lo raskety i oba kruhy, které utvo¥{
okolo rekety papirovy prstenec.

breaci pEtaRoviti

géné zgnédnd je jiZ stavbs drakd, které vidfte na obr. 28
a8 29, tzv. ptdkovitych, obyZejné s rozpdtfm k¥ifdel a2 2 m.
Jeko hlavntho stavebniho materidlu se uZf{vd 115t 8 x 15 aZ

15> x 20 mm, drdtu, plechu, atd. Ka potah se nejlépe hod{
8labsi pldtno. 2
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Efalft1i adarash

A nakonec se podivejme do Ciny, pivodn{ vlesti draki. Tam
stavdj{ draky tak dokonale, %e je vypust{, konec provazu pFivd-
2{ na sto¥ér a draci poletujf t¥ebas m¥sic, jestliZe neprestane
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foukat vitr. PFitom mej{ fantastické tvary, bud skuteZnfch drakd
nebo ryb, ¥i dokonce zpivaﬁi.

Typicky &inského draka ukazuje obr. 30, je sestaven z mno-
ha bambusovyich kruht potefenjch papirem a navzdjem k sob& spo-
jengych refnou niti. KaZdy kruh je jestd opatlfen listou s tfepe-
nim. Cely drak je fantasticky pomalovén, aby plsobil dojmem

skutefného drska.
He docels Jjiném zdklad® jsou konstruovdni draci majfc{

tver ryb. Zde na lshkou konstrukei 2 113t @ bambusuy ee pfipev-
n{ t&lo ryby - to je papirovy pytel /obr. 31/. Otvorem /tlamou
ryby/ se t&lo ryby nsdouvd a tim je umo¥ndno 1étdn{ draka.

Pomdrné jednoduché sarizeni je u zpivajicfch /hvizdaji- -
cich/ drakt. uprost¥ed ploBného draka je kruhovy otvoxr & pied
nim je na stojdnku pripevmnéna mald vrtulke /odbr. 32/.Rychlym
otdfenim vrtulky & prochdzenim vzduchu otvorem se vyluszuje
hvizdot rdsnjch tonh

‘ Létdnd{ s draky

HEyn{ si Fekneme, prod drak 1étd & co médme d&lat,aby 1étsal

doble. Predevdim mus{ fouket vitr. Let draka je ddn pohybem

vzduchu /v8tru/ proti naklondné rovind /obr., 33/, na které:
veniké tlek ¥y & odpor P pododnd jako na krffdle letadla. Obd

sloZky Pz 8 rx ddvaj{ vyslednou sflu R - odpor, kterd pisobl
proti tahu poustdc{ Bnfiry. Dobfe postaveny drak 1été ji¥ za

pomdrné slsbého vdtru, nebot jeho plochs, nastavend pod ur¥i-
tym thlem proﬁdéni vétru, je nadndSens. Drek vlastné pluJ; na

proudnicich vdtru /obr. 34/. Pro dobry a klidny let je lepsdi
stavdt draky e deld{m ocssem, aby se drak nekclébal se etrany
na stranu, ovdem p¥{1i8 dlouhy s t&3ky ocas sniZuje letové

vliestnosti. Dile2ité je sprdvné upevnini poudtdo{ Bniry na
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vanach podle obr. 35, aviak vidy nad polovinu. Tim zvatiite
uhel néb&hu roviny draka ve.améru vitru & zvys{te vztlak i od-
por. Drak sice dob¥e stoupd, ale zdroven se stdvd mén¥ stebilni
8 obyle jné se rogkjyvéd do stran, coi n¥kdy kon&{ kroufenim a pé-
dem ne zem. Proto p¥i siln&jifm vZtru posunte 3niru ne véhéch
nshoru, %fim# zmen5{te uhel nébZhu a zdroven zvyi{te stabilitu
draka, kterj nehybn& stojf ve vétru. P¥i zslétdvdni nevypoustéj-
te draka do pff1i¥ velkych vy3ek. Sta¥{ nejdfive asi 10 - 20'm =

32 e PRIPEVNENI
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motouzu, létd-1i klidnd nilete
ns délce pridat. PFi povolové-
ni délky dbejte toho, aby s8e
motoug odvijel plynule, nikoliv
trhand; drak by sebou trhel,
co% by mohlo skon&it havédrii.

Proto vém redime: asi 2f3 m
p¥ed drake pFipojtc ke snife
15-20 cm gumy jak vidite na
obr. 36. Drak pcleti daleko
klidn¥ji, protoZe guma p¥i
zvféeném nédrezu vétru bude
vyrovndvat tah.

Stane-1i se, %e drak b&hem
letu se pojednou nakloni na
stranu a za®ne padat po hlavd
dold, musf{te hned povolovat
motouz, nebo uddlejte ndkolik
krokd po smdru vdtru aZ do
dplného vyrovndni letu a pak
nechte drake op¥t stoupat vzhi-
ru. Opskuje-1i se tento neZé-

douc{ zjev 3asto, musite draka
stéhnout k zemi a Fd4dn& zkontro-
lovat celou stavbu kostry, vy-
védieni, atd. P¥i 1létdni se také
st4vd, Ze se drak ndhle zaZne
to®lt v kruzfch; v takovém p¥i-

padd je nutno prodlouZit ocas
nebo pridat vdt8{ stiampec.
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Kdy% védm drak p&knd 1étd, miZete ze nim posilat psaniZka
a kon{ky /obr. 37/. Peani{&ko je kole&ko papiru jeZ vitr Zene
vzhiru aZ k dreku. EonfZka si zhotovite tak, Ze prehnete ob-
déln{k pspiru, ohnete riZky jako k¥{délkes a poloite na pro-
vézek. V{tr se opfe o plochu koni¥ke a ten ujf2d{ po #nilfe
aZz k draku /ov3em nesm{ bft na motousze usol/..Totél‘délaji
8{nené, jenomfe nam{stc psanfka posflejf rybilky /obr. 38/,
ghotovené z lehké kostry bambusu, 1i3t a papiru zcela podob-
nym spisobem jako jiZ popsané velké 1éta3ici ryby. Ty jsou
pfipevndny ne malém kroufku, jimz probfhd vodfc{ ndra.

Kromd tchto psanflek, konfkd & rybifek, které sistanou
vidy nahofe u draka, dd se jeStd posflat vzhiru padéi}“ktery
se sdm odpoutd a p&kn¥ se sndS{ k zemi. Pro tento uZel se\iSak

mus{ z drdtu shotovit vypoustdci sarizeni{. Jednoduchy 'ypouﬁté_:“'

c{ hé%ek je na obr. 39. Z hlinfkového drdtu vyrobite véZédk
e o¥ky, do kterého je gapojen posuvny hélek /Zeleszny drdt/.
Ha posuwvny hdéok'se povés{ krouZek, na kterém je padék.upoutin.
Hé%ek se vysune kupFedu, a tim se sdroven uzsvie ofko véidku.
Vétrem je peddk hndn vehiru k dreku. PFed drekem je na 3ndfe
upevndna gardZka, o kterou se posuvnf hdlek zarazi a otavie

o%ko vé¥dku. Paddk se v tomto okamZixu uvolni. Celé vypoudtdci

gar{zen{ potom samo sjede po EntFe dold. =

Druhé ga¥izeni, na kterém je nesen otevieny paddk ve dvou
bodech, ssstdvd z dlouhé 1idty a drdt¥nfch ok /obr. 40/. Tento
systém mé tu vfhodu, Ze otevienf paddk je zavdSen na prednim

~ hd¥ku a krouZek se sévetim ns zednim hd¥ku, takie se peddk ani
jeho nosné Bnury nemohou szamotat do pouBtsc{ ERdry. Jsk je me-
chamismus ghotoven je patrno s pripojeného obrdzku. Jestd Jje
tFebs uvést shotovent paddku 2 hedvébného papiru . Na obr. 41
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jsou uvedeny miry pro sestaveni paddku o priméru 1 metru.MiZe-
te ovdem udélat i mens{ padék pomdrnym zmenSenim vSech rozmé&rj.
Nejd¥{ve si nastfihéte z papiru dvandct pédsi, xteré navzdjem
skli{21ite dohronédy. V horn{ &4sti /vrchliku/ vznikne otvor

o priméru asi 100 ma. Po okraji,kde jsou Spose pést, p¥ikliZte
dodatend kousky papiru, eby uchycen{ nosnych 5ndr bylo co nej=-
pevn®3j31{. Konce ¥ndr jsou spojeny v jeden premen, na némZ je
pFipevnEno zdvaii.

Draka pouSt&jte podle p¥edpoklddaného tahu a jeho veli-
kosti na strojové p¥izi, Sicim ggdvébi, refné niti nebo sla-
bém motouzu. K navinut{ klubka pé&iijte«kglgté.hﬁliy, kterd
se v rukou dob¥e otd¥{. NepouZivejte nikdy pfiiié‘ailgého pro-
vdzku, nebot je t3Zky a drek ho neuness. =

—

~

Na navijeni pouStdc{ Zhdry si miZete zhotovit jednmoduchy ™
navijdk z prkénke podle obrdzku 42 4 a nebo dokonalou navije-
cf civku podle vedlej3fiho vyobrazen{ B. P¥ekliZkové postranice
civky jsou p¥ipevndny na st¥edafm dreviném véleZku. Hotovd
c{vka je nssazena ns Broub, ktery je dvdme maticemi utaZen
k drZedlu. C{vka se vS3ak mus{ na Sroubku lshce otdZet, aby se
sidra monla pomoci k1li¥ky rychle odvijet nebo navinout.

DileZité v3ak je, abyste pouétﬁly draky vZdy na volném
prostranstv{ a nikoliv v blfzkosti elektrického vedeni. Kdyby .
se utrhl, mohl by splisobit krdtké spojeni. Zeamotd-1li se drak

do veden{, nikdy se nepokoulejte jej vyprocstit, nelezte na
sloupy vedeni, je to nejoh krajnd nebezpe®né, ale i trestné.
Dbeite, aby vypoustd¥ci Bndra nekfiZovals drdhu, silnici & nik-
dy nepoultdjte draka na ulici. Rovn¥Z nepoudtdjte draka do
velké vjlky, neni-1i dostatednd vyzkouSen.

A nyn{ se dejte s chut{ do prdce, postavte nikterého popi-

sovaného drake 2 na strdni na shledanou! Budete-1i dobfe praoo4



a7

39 $NORA
_ VESAK
OCKA Z DRATU

. gl poUSTEC $NURA
. ——ZAvAZi
KROUZEK

e
@ > »é-/

LISTA POSUVNY DVOUHACEX




28

vat, jistd vdS drak bude létat co nejvysSe. K tomu iém prejeme
mnoho zdbavy & posznatkd z‘téchto prvaich kri%kd letectvi.
V3echny stavebn{ potfeby - 1listy, lepidlo, papir, motoug
atd. dostanete v modeld¥skych prode jndch nebo si je objedne jte
v modeld¥Fské prodejnd /zdsilkovd sluZiba/, Praha 1, PariZskd 1.
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